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3.1 NAZWA PLIKU

v Zadbaj, by dla wszystkich modeli (branz)
w projekcie stosowany byt jednolity i
spojny system nazewnictwa.
przyktad: <Budynek>_<Branza>_<Element>

3.2 LOKALIZACJA ORAZ ORIENTACJA

v Pozycja budynku w lokalnym uktadzie
wspétrzednych jest ustalona i znajduje sie
w poblizu jego punktu poczatkowego.
rada: uzyj elementu jako punktu poczatkowego,
zlokalizowanego w punkcie 0.0.0., wyeksportuj
go takze do pliku IFC.

3.3 KONDYGNACJE ORAZ ICH NAZEWNICTWO

+  Dla kondygnacji stosuj wytaczn ie nazwy w formacie
ifcBuildingStorey-Name.

v Przypisuj wszystkie elementy do odpowiedniej
kondygnaciji.

+  Upewnij sig, ze wszystkie strony zaangazowane w
projekt stosuja identyczne nazewnictwo, ktére mozna
posortowac wedtug numerdw i uzupetnic opisem
tekstowym.

przyktad 1: 00 parter
przyktad 2: 01 pietro
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3.4 PRAWIDEOWA KLASYFIKACJA ELEMENTOW
v Uzywaj najbardziej odpowiedniej
klasyfikacji, zarowno w Twojej aplikacji
natywnej jak i w pliku IFC.
przyktad: strop = ifcSlab, Sciana = ifcWall,
belka = ifcBeam, stup = ifcColumn,
schody = ifcStair, drzwi = ifcDoor itd.

3.5 STRUKTURA | NAZEWNICTWO

« Stosuj konsekwentna strukture i
nazewnictwo elementow.

v Odpowiednio definiuj typy
obiektow (ifcType, ifcObjectType lub
ifcObjectTypeOverride).

v W odpowiednich przypadkach wprowadz
takze prawidtowo nazwe obiektu (ifcName
lub NameOverride).
przyktad: izolacja dachu, typ: wetna szklana

3.6 SYSTEM KLASYFIKACJI

v Uzywaj aktualnego systemu klasyfikacji
stosowanego w danym kraju.

v Przypisz odpowidni kod elementu do
kazdego obiektu.

SYSTEM KLASYFIKACJI

3.7 PRAWIDEOWE MATERIALY ELEMENTOW

v Przypisz do elementéw odpowi edni opis
materiatu (ifcMaterial).

przyktad: beton

3.8 ELEMENTY POWIELONE | KOLIZJE

« Elementy powielone i kolizje sg
niedozwolone. Zadbaj, by model IFC
zostat pod tym wzgledem sprawdzony.

przyktad: dla belek, wtasciwosci odpornosci
ogniowej (FireRating), funkcji konstrukcyjnej
(LoadBearing) oraz potozenia (IsExternal) sg
czescig odpowiedniego zestawu wiasciwosci
(Pset_BeamCommon).

4.1 FUNKCJA KONSTRUKCYINA

v Przy elementach, dla ktérych ma to zastosowanie,
odpowiednio zdefiniuj wtasciwosc¢ funkcji
konstrukcyjnej LoadBearing [True/False].

4.2 ELEMENT WEWNETRZY/ZEWNETRZNY

v Przy elementach, dla ktérych ma to
zastosowanie, odpowiednio zdefiniuj
wtasciwosc potozenia IsExternal [True/False]

rada: zarowno wewnetrzna, jak i zewnetrzna
strona fasady ma wtasciwosc IsExternalTrue.

4.3 ODPORNOSC OGNIOWA

v Przy elementach, dla ktérych ma to zas
tosowanie, zdefiniuj wartos¢ wtasciwosci
FireRating.
przyktad: uzyj aktualnego standardu
stosowanego w danym kraju.

4.4 C HARAKTERYSTYCZNE DLA PROJEKTU

v Zdefiniuj jakich wtasciwosci IFC bedziesz
uzywat dla konkretnego projektu.
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